Orbit Writer - eine Anleitung fur die Nutzung mit iOS-Geréaten
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Mit Orbit Writer, einer preiswerten, kompakten und portablen Braille-Eingabetastatur
kénnen mobile iOS-Gerate wie iPhone oder iPad gesteuert sowie Texte geschrieben
und editiert werden.

Diese Anleitung richtet sich vor Allem an alle, die sich a Fond mit Orbit Writer
auseinandersetzen mochten. Fur Anfanger, Gelegenheitsnutzer oder jene, die



hauptséchlich am bequemen Verfassen von Texten sowie Versenden von
Mitteilungen und E-Mails interessiert sind, eignet sich vorztglich die von Urs Kaiser
veroffentlichte, sehr gut verstandliche, kirzere Einfihrung "Mit dem Orbit Writer
Nachrichten, Notizen und Passworter schreiben™. Der link dazu findet sich im
Abschnitt "Steckbrief* am Ende dieses Artikels.

1. Typographische Konventionen

Die Darstellung der Tastenkombinationen fur Orbit-Writer-Befehle in dieser Anleitung
richtet sich nach folgenden Regeln:

Die 6 Tasten im oberen Teil des Geréats erhalten - von links nach rechts
gesehen -die Nummern B3, B2, B1, B4, B5, B6.

Die Tasten des Joysticks in der Mitte werden mit LINKS, AUF, RECHTS, AB
und SELECT bezeichnet.

Die 3 Tasten im unteren Teil, von links nach rechts betrachtet, erhalten die
Nummern B7, BO (Leerschlag) und B8.

Tastenkombinationen fur die sog. Chord-Befehle (Leerschlag + eine
Punktekombination aus B1-B8) werden kurz, je nach Situation, als B mit einer
Ziffernfolge dahinter oder als BO+Buchstabe notiert. Der Home-Befehl z.B.
wird einfachheitshalber als BO+h, der "magische Tap (Doppeltipp mit 2
fingern) als BO156 dargestellt.

Wenn Kombinationen aus Tasten BO-B8 zusammen mit Joysticktasten
gedruckt werden sollen, so stehen diese nach dem Joysticktastennamen mit
einem Pluszeichen dahinter. Der Befehl fir den Batteriestatuscheck wird also
zum Beispiel als AUF+BO0, dargestellt.

Mussen zwei oder mehrere joysticktasten zusammen gedrickt werden, so
werden diese hintereinander, durch ein plus-Zeichen getrennt, dargestellt. Ein
Beispiel daflr ist der Einschalte-befehl Auf+Ab.

Sollen mehrere Tastenkombinationen) hintereinander gedriickt werden, so
werden sie durch Kommas getrennt dargestellt.



2. Inbetriebnahme des Orbit Writers

2.1 Laden des Akkus und was dabei noch wichtig ist

Orbit Writer kann mit jedem USB-kompatiblen Ladegerat aufgeladen werden. Dieses
wird mit dem dickeren Ende des mitgelieferten Standard A Micro B USB-Kabels
verbunden. Das kleine, mit zwei Erhebungen versehene andere Ende des Kabels
muss sorgféltig in die USB-Buchse des Orbit Writers eingesteckt werden, Diese
Buchse befindet sich auf der linken Seite des Orbit Writers, wenn das Gerat so
gehalten wird, dass die drei tasten B7, BO und B8 naher bei lhnen liegen. Wichtig ist
darauf zu achten, dass die kleinen Erhebungen nach oben zeigen, wenn das
Microende des Kabels in die Buchse eingesteckt wird.

Verbindung mit der Stromquelle quittiert Orbit Writer mit einem, die Trennung davon
mit zwei kurzen Vibrationen. Das Gerat kann auch benutzt werden, wenn es am
Strom angeschlossen ist.

Orbit Writer sollte 2 Stunden lang geladen werden. Eine vollstandige Ladung des
Akkus reicht fur 3 Tage.

Sinkt die Akkuladung unter 20%, meldet sich Orbit Writer alle 3 Minuten mit 3 kurzen
haptischen Impulsen. Erreicht die Akkuladung fast den Nullwert, schaltet sich Orbit
Writer automatisch aus.

Um den Akkustand auszulesen, missen die tasten BO und AUF gedriickt und
gehalten werden, bis sich Orbit Writer mit Vibrationen meldet. Anzahl der Impulse
informiert Gber den Akkustand:

- 1 kurzer Impuls, wenn der Akkustand kleiner als 20% betréagt,

- 2 kurze Impulse fur den Akkustand zwischen 20% und 40%,

- 3 kurze Impulse fur den Akkustand zwischen 40% und 60%,

- 4 kurze Impulse fur den Akkustand zwischen 60% und 80% und
- 1 langer Impuls, wenn der Akkustand hoher als 80% ist.



2.2 Ein- und ausschalten des Orbit Writers

Orbit Writer hat keinen Einschaltknopf oder -Schieber. Das Gerét wird durchs
Driucken und Halten der Tastenkombination AUF+AB 3 Sekunden lang ein- oder
ausgeschaltet. Das Einschalten quittiert Orbit Writer mit einer kurzen Vibration, das
Ausschalten dagegen mit einer langen.

Bleibt Orbit Writer eine Zeitlang inaktiv, so schaltet sich das Gerat selbstandig aus
und erzeugt eine lange Vibration. Defaultmassig passiert das nach 10 Minuten.

Die automatische Ausschaltzeit lasst sich einstellen.

Nach wie vielen Minuten Inaktivitat Orbit Writer ausgeschaltet wird, kann durchs
Driicken der Tastenkombination BO+LINKS festgestellt werden. Wurden 5 Minuten
eingestellt, ist eine kurze Vibration spirbar. 10, 20 und 30 Minuten werden durch 2,
3 resp. 4 kurze Vibrationen angezeigt.

Um die gewinschte Ausschaltzeit zu wéhlen, muss die Tastenkombination BO+Links
3 Sekunden lang gedriickt bleiben. Soll sie zum Beispiel vom Default-Wert 10
Minuten (2 Vibrationen) auf 30 Minuten geandert werden, muss die
Tastenkombination BO+LINKS 2 Mal 3 Sekunden lang gedruckt werden, bis 4
Vibrationen zu spiren sind.

Die Intensitat der Vibrationsimpulse kann tbrigens nach Wunsch eingestellt werden.
3 Stufen sind moglich. Mit der Tastenkombination BO+RECHTS lasst sie sich auf
dieselbe Weise wie bei der Ausschaltzeit anzeigen und einstellen. Die mittlere
Vibrationsintensitat (2 kurze Vibrationen) kann herabgesetzt (1 Vibration) oder erhdht
(3 Vibrationen) werden.

2.3 Verbinden des Orbit Writers mit einem iOS-Device und was dabei noch
wichtig ist

2.3.1 Das vorgehen

Befolgen Sie die folgenden Schritte, um den Orbit Writer mit einem iOS-Gerat via
Bluetooth zu koppeln und eine Verbindung herzustellen:

1. Aktivieren Sie Des iOS-Geréats mit VoiceOver und dann schalten Sie den Orbit
Writer durch Driicken und Halten der Tastenkombination AUF+AB 3
Sekunden lang, was mit einer kurzen Vibration quittiert wird.



Wahlen Sie den gewtinschten Kommunikationskanal durch Driicken der
entsprechenden Tastenkombination. Diese Aktion wird mit Vibrationen
quittiert, die Gber den Status des Kanals informieren (s. Abschnitt 2.3.2,
Hinweise). Defaultmassig ist Kanal 1 bereits eingestellt, wenn Orbit Writer zum
ersten Mal mit einem iOS-Device verbunden werden soll. Zur Sicherheit
empfiehlt es sich diesen Kanal mit dem Befehl Links+B01 nochmals zu
wahlen.

Navigieren Sie auf dem iPhone oder iPad zu
Einstellungen/Bedienungshilfen/VoiceOver/Brailleschrift.

Aktivieren Sie den gewinschten Kommunikationskanal fur die Kopplung durch
Dricken der entsprechenden Tastenkombination 3 Sekunden lang. Beim
ersten Verbindungsversuch also den defaultmassig eingestellten
Kommunikationskanal 1 durch Dricken der Tastenkombination INKS+BO01.
Orbit Writer antwortet in diesem Fall mit einer kurzen Vibration.

Navigieren Sie zur Uberschrift "wahle ein Braille-Display" und suchen nach der
Taste "Orbit Reader ...". Aktivieren Sie diese. Gelang die Verbindung, meldet
sich Orbit Writer mit 2 kurzen Vibrationen. Auch eine Meldung auf dem Screen
bestétigt dies. In Einstellungen/Bluetooth erscheint Orbit Writer als Gerat mit
dem Zusatz "verbunden".

Sperren und entsperren Sie das neu verbundene iOS-Gerat vor dessen
Einsatz mit dem Orbit Writer.

Diese Methode ist gegenuber derjenigen, direkten via Einstellungen/Bluetooth etwas
umstandlich. Das hat mit der Art und Weise, wie Orbit Writer von Apple-Geraten
behandelt wird, zu tun, namlich als ein Braille-Terminal, was sich beim Schreiben und
Editieren von Texten positiv auswirkt.

2.3.2 Hinweise

Wird die Bluetooth-Verbindung getrennt oder kommt nach dem Einschalten
der Geréate nicht zustande, muss Orbit Writer aus der Device-Liste in
Einstellungen/Bluetooth geldscht und die Verbindungsprozedur wiederholt
werden.

Orbit Writer kann mit bis zu 5 10S-Geréaten via Bluetooth verbunden werden.
Dafur stehen die Kanéle 1-5 zur Verfiigung. Soll Orbit Writer sich auch mit
einem anderen iOS-Gerat verbinden kénnen, muss zuerst ein freier Kanal
gefunden werden. Das geschieht mit Hilfe der Befehle LINKS+B02 resp.
LINKS+BO03 fur die Kanale 2 und 3, RECHTS+B04 resp. RECHTS+BO05 fir die
Kanale 4 und 5. Drei kurze Vibrationen zeigen an, dass der gerade
ausgewabhlte Kanal frei ist. Der freie Kanal muss nun gewahlt und fur die
Verbindung aktiviert werden. Fur den Kanal 4 beispielsweise geschieht dies in
den Schritten 2 und 4 der Verbindungsprozedur mit dem Befehl
RECHTS+B04.



Die miteinander verbundenen Gerate kbnnen mit 2
Kommunikationsprotokollen arbeiten, dem Screenreader-Protokoll (SRP) und
dem Keyboard-HID-Protokoll. Das SRP-protokoll ist voreingestellt. Mit dem
Befehl SELECT+2347 kann es nach einer eventuellen Umstellung
wiedergewahlt werden.

Wird Orbit Writer zuerst eingeschaltet, dann das iOS-Gerat entsperrt, kommt
die Verbindung zwischen ihnen normalerweise sofort zustande.

Wird Orbit Writer eingeschaltet, nachdem das iPhone oder iPad aktiviert
wurde, verbindet sich das Gerat mit dem zuletzt benutzten iOS-Device
automatisch. Es dauert bis zu 10 Sekunden bis die zwei kurzen Vibrationen
die Verbindung bestatigen. Leider funktioniert das nicht immer zuverlassig,
was ein Nachteil ist, wenn man den Orbit Writer, der mit einem iPad
verbunden ist, schnell zur Hand haben will, um beispielsweise auf dem
iPhone etwas kurz zu notieren.

Wurden zum Beispiel Verbindungen mit 2 iOS-Geréten etabliert, kann
zwischen ihnen durch Aktivieren des entsprechenden Kanals gesprungen
werden. 3 Vibrationen besagen, dass tberhaupt keine Verbindung mit dem
ausgewahlten Kanal besteht, 2 informieren, dass die Kopplung erfolgreich
war die Verbindung aber nicht. Eine Vibration bestatigt, dass auch die
Verbindung zustande gekommen ist. Allerdings braucht es Geduld, bis all das
richtig funktioniert. Wenn zum Beispiel nach der Aktivierung des fir den iPad
vorgesehenen Kanals, keine Verbindung zustande kam, reicht es oft das iOS-
Gerét zu sperren und neu zu starten.

Es ist moglich alle etablierten Verbindungen des Orbit Writer mit iOS-Geraten
auf einmal zu I6sen. Daflir muss die Tastenkombination AB+B0 3 Sekunden
lang gedrtckt werden. 1 kurze Vibration meldet, dass die Aktion erfolgreich
war, 2 lange Vibrationen, wenn nicht.



3. Arbeiten mit Orbit Writer - ausgewahlte Funktionen

Eine Liste von Orbit-Writer-Funktionen und ihnen zugeordneten Befehlen befindet
sich im Abschnitt "4. Orbit Writer - Liste aller zugeordneten Befehle".

3.1 i0S-Befehlen nach Wunsch Tastenkombinationen zuordnen

Einigen Kontroll-, Navigations- und Textverarbeitungsbefehlen wurden keine
Tastenkombinationen im Orbit Writer zugeordnet. Es wurde dem Nutzer Uberlassen,
Befehle, die er/sie braucht mit Tastenkombinationen nach Gusto zu versehen oder
bestehende Zuordnungen zu andern.

1. Schalten Sie beide Gerate ein und verbinden sie miteinander.

Gehen Sie zu Einstellungen/Bedienungshilfen/VVoiceOver/Befehle.

3. Navigieren Sie zur Uberschrift "Braille-Gerate", dann zur Taste "Orbit Reader
..." und aktivieren Sie diese.

4. Ein neuer Screen offnet sich. Darauf finden Sie verfugbare Befehlskategorien
aufgelistet und eine Mdoglichkeit alle Zuweisungen von Braille-Tasten zu
Befehlen zuriickzusetzen.

no

Schauen Sie sich Dir Befehle in den Kategorien an oder konsultieren Sie die
Befehlsliste um festzustellen, welche Tastenkombinationen schon verwendet werden.

Die zwei folgenden Beispiele illustrieren, wie einem Befehl ohne Tastenkombination
eine Belegung zugeordnet und wie eine unpassende Tastenkombination gedndert
werden kann.

3.1.1 Beispiel 1: Tastenkombinationen fiir die Befehle nachste/vorherige App 6ffnen
zuordnen.

Fuhren Sie die obigen Schritte 1-4 aus. Danach:

5. Tippen Sie doppelt auf die Taste "gerat" und navigieren zur Taste "Nachste
App 6ffnen". Sie sehen, dass dieser Funktion keine Tastenkombination
zugewiesen wurde.



6. Wenn Sie jetzt die "Nachste App 6ffnen"-Taste aktivieren, 6ffnet sich ein
kleiner Screen. Gehen Sie zu "Neue Braille-Tasten zuweisen™ und tippen
doppelt darauf.

7. Dricken Sie sofort die Tastenkombination B04568. Nun sollten Sie sich
wieder auf dem Screen "Néachste App 6ffnen” befinden, wo Sie die
zugeordnete Tastenkombination sehen. Ist das nicht der Fall, tippen Sie
doppelt auf "Abbrechen" und wiederholen die Aktion.

Fuhren Sie nun die Schritte 5-7 mit ""Vorherige App 6ffnen” und weisen diesem
Befehl die Tastenkombination B01237 zu.

3.1.2 Beispiel 2: Eine bestehende Tastenkombinationszuweisung dndern

Mit dem Befehl "Langes Driicken" kann ein Kontextmenu zu einer App getffnet
werden. Diesem Befehl wurde die Tastenkombination BO3678 zugewiesen, die
ziemlich unbequem ist und geandert werden soll. Gehen sie nun wie folgt vor,
nachdem Sie die Schritte 1-4 ausgefuhrt haben:

5. Wabhlen Sie die Befehlskategorie "Interaktion" aus.

6. Navigieren Sie zur Taste "Langes Dricken", aktivieren Sie diese.

7. Tippen Sie doppelt auf "Neue Braille Tasten zuweisen" und geben schnell die
Tastenkombination BO68 ein.

Fur "Langes Dricken" existieren nun 2 Tastenkombinationen. Gehen Sie zur
ungewunschten Belegung und Iéschen diese. Driicken Sie dann auf Bearbeiten und
Fertig. Die richtige Tastenkombination wird erst angezeigt, wenn Sie "Einstellungen”
neu offnen.

Hinweis: Wenn Sie eine Kombination zuweisen mochten, die schon benutzt wird,
informiert Sie lhr i0S-Gerat dariiber, nachdem Sie diese im Schritt 7 gedrickt haben.
Brechen Sie einfach die Aktion ab und wéhlen eine freie Tastenkombination aus.

3.2 Textverarbeitung mit Orbit Writer

Prifen Sie die Tastatur-einstellungen in:

- Einstellungen/allgemein/Tastaturen sowie
- Einstellungen/Bedienungshilfen/VoiceOver/Braillschrift/Brailletabellen



Und passen Sie diese an lhre Bedurfnisse an. Fur Deutsch bewahren sich die
Tastatur Deutsch/Deutschland oder Deutsch/Schweiz sowie die Braille-Tabelle
Deutsch System.

Texte konnen in 8-Punkte-Braille, Voll- oder Kurzschrift eingegeben werden. Mit
B0236 wird der gewlnschte Braille-Eingabemodus eingestellt.

Die gekurzte Eingabe wird sofort in normale Schwarzschrift Ubersetzt.

Im 8-Punkte-Braillemodus kénnen Grossbuchstaben auf zwei Arten eingegeben
werden:

- Den Zeichen fur a-z der Blindenschrift wird Punkt 7 hinzugefligt. Gross A
entsteht also aus den Punkten 1 und 7 (B17).

- Wie mit der virtuellen Tastatur kann ein Grossbuchstabe mit Hilfe der
umschalt-Taste eingegeben werden. Fir gross A also B047, B1. Fur
Grossbuchstabenfolgen wird die Taste Umschalt an/aus (B048) eingesetzt,
also zum Beispiel ABC wird mit BO48, B1, B12, B14, B048 eingetippt.

Eine neue Zeile wird mit BO8 erzeugt. Furs Rickwartsloschen stehen der Befehl BO7
(oder auch B456), furs Loschen unter dem Cursor B0145 zur Verfligung.

Sollte das rtickwarts geldschte Zeichen nicht angesagt werden, kénnen Sie
Folgendes tun:

- Offnen Sie in den VoiceOver Einstellungen den MenUpunkt ,Ausfihrlichkeit".
- Suchen Sie den Eintrag ,Text I6schen® und aktivieren Sie diese Taste.
- Wabhlen Sie aus der Liste die Option ,Sprechen® aus.

Die virtuelle Tastatur ist ausgeblendet und die schnelle Navigation wird automatisch
ausgeschaltet. Navigationsbefehle BO1 und B04 bewirken das sofortige Einschalten
der Schnellnavigation und das Verlassen des Textes.

Im Textfeld kann die Einfugemarke mit SELECT zwischen dem Anfang und dem
Ende des Textes bewegt werden. Entsprechende Rotor-Aktionen ermoglichen die
Zeichen-, Wort- oder Zeilenweise Navigation im Text. Wer viel und lange Texte mit
einem iOS-Gerat schreibt, kann diesen und noch mehr Befehlen Orbit-Writer-Tasten,
wie im Abschnitt 3.1 gezeigt, zuweisen. Optionen der Rotoreinstellung "Textauswahl"
in Verbindung mit der LINKS- resp. RECHTS-Taste oder mit den Befehlen "Links
wahlen" (B0235) resp. "Rechts wahlen" (B0256) ermdglichen die Markierung



entsprechender Textteile. Mit BO2356 wird der ganze Inhalt des Dokuments
ausgewabhilt.

Ausgewahlte und markierte Texte lassen sich in die Zwischenablage kopieren (B014,
ausschneiden (B01346) und an anderen Orten einsetzen (B01236).

3.2.1 Punktekombinationen fir die wichtigsten Buchstaben und
Symbole im 8-Punkte-Eurobraille

Das Alphabet
Kleinbuchstaben a-72 - Grossbuchstaben A-7Z = Kleinbuchstaben
mit Punkt 7

Deutsche Umlaute und einige westeuropdische Akzentbuchstaben
Kleinbuchstaben; Punktekombination; Zeichen;
GroBbuchstaben; Punktekombination; Zeichen

a Umlaut klein; B3458; &; a Umlaut GroB; B567; A

o Umlaut klein; B2468; ©; o Umlaut GroB; B358; O

u Umlaut klein; B12568; 11; u Umlaut GroB; B2368; U
Scharfes s; B34568; B

a akut klein; B168; 4&; a akut GroB; B28; A

Gravis klein; B123568; a; a Gravis GroB; B23678; A
Tilde klein; B34678; &; a Tilde GroBk; B3467; A
Zirkumflex klein; B1678; &; a Zirkumflex GroB; B167; A
Cedille klein; B1234678; «¢; ¢ Cedille GroB; B123467; C
Akut klein; B1268; é; e akut GroB; B238; E

Gravis klein; B23468; ¢&; e Gravis GroB; B3578; E

Trema klein; B12468; &; e Trema GroR; B2358; E
Zirkumflex klein; B12678; &; e Zirkumflex Grol; B1l267;

Akut klein; B1468; i; i Akut GroB; B258; I

Gravis klein; B348; 1i; i Gravis GroB; B57; I

Trema klein; B124568; i; 1 Trema GroB; B23568; I
Zirkumflex klein; B1l4678; 1i; 1 Zirkumflex Grofl; Bl467;

Tilde klein; B13458; fi; n Tilde GroBR; B2567; N

akut klein; B14568; ©&; o akut GroBk; B2568; O

Gravis klein; B3468; ©o; o Gravis GroB; B578; O

Tilde klein; B1358; ©&; o Tilde GroRk; B267; O
Zirkumflex klein; B145678; ©&; o Zirkumflex GroB; B14567;

akut klein; B1568; 1u; u akut GroB; B268; U
Gravis klein; B234568; 1u; u Gravis GroB; B35678; U
Zirkumflex klein; B15678; a; u Zirkumflex Grof; B1567;

Akut klein; B24568; vy; vy akut GroB; B3568; Y
Trema klein; B134568; y;

KK O o OO0 OO0 O3 -0 O0O0OO0AQY Y W

Ziffern
Bedeutung; Punktekombination; Zeichen



Null; B346; O
Eins; Bl6; 1
Zwei; Bl26; 2
Drei; B136; 3
Vier; Bl1l456; 4
Funf; B1l56; 5
Sechs; Bl246; 6
Sieben; B12456; 7
Acht; B1256; 8
Neun; B246; 9

Die wichtigsten Sonderzeichen und Symbole
Bedeutung; Punktekombination; Zeichen
Akut; B568;

Anfihrungszeichen; B4; "

Apostroph; B6; !
At-Zeichen/Klammeraffe; B3457; @
Ausrufezeichen; B5; !
Backslash/Gespiegelter Schragstrich; B347;
Bindestrich/Minus; B36; -

Cedille; B68;

Dach/Zirkumflex; B23467; *
Dollar-Zeichen; B46; $

Doppelpunkt; B25;

Euro-Zeichen; B457; €

Fragezeichen; B26; 2

Gleich; B2356; =

Gravis; B345;

Grosser als; B45; >

Kaufménnisches Und; B12346; &
Kleiner als; B56; <

Komma; B2; ,

Linke eckige Klammer; B123567; [
Linke geschweifte Klammer; B12356; ({
Linke Klammer; B236; (
Nummernzeichen; B3456; #
Paragraphzeichen; B357; §;
Pfund-Zeichen; B467; £

Plus; B235; +

Prozent; B123456; %

Punkt; B3;

Rechte eckige Klammer; B234567; ]
Rechte geschweifte Klammer; B23456; }
Rechte Klammer; B356; )
Schragstrich; B256; /

Semikolon; B23; ;

Senkrechter Strich; B34; |

Stern; B35; *

Tilde; B2346; ~

Umlautzeichen; B48;

Unterstrich; B4567;

Yen-Zeichen; B468; ¥

\



3.3 Im Safari mit Orbit Writer schnell navigieren

Apple hat in Einstellungen/VoiceOver/Befehle/Alle Befehle in der Rubrik "Erweiterte
Navigation" viele Sprungfunktionen zusammengestellt. Denen ist jeweils ein
Tastenkurzbefehl, bestehend aus einem Buchstaben oder Zeichen mit oder ohne
eine Taste davor, zugeordnet worden. In jedem Fall muss diesen Befehlen die
VoiceOver-Sondertaste CTRL+Wahl (CTRL+Option) vorangestellt werden.

Ein Beispiel soll zunachst die Nutzung dieser bequemen Funktionen illustrieren.
Danach werden die wichtigsten davon aufgelistet.

Sie mdchten auf einer Webseite nach einem Wort suchen, zum Suchergebnis
springen und weitere Suchergebnisse anschauen. Gehen Sie hierfur wie folgt vor:

1.
2.
3.

Offnen Sie einen Tab in Safari.

Mit BO123 springen Sie zum Anfang der Seite.

Starten Sie die Suche indem Sie B0124 driicken, einen Suchbegriff eintippen
und mit BO8 abschliessen. So gelangen Sie zum ersten Suchergebnis.

Um weitere Suchergebnisse zu erreichen mussen Sie nun die VO-Taste
simulieren und den zugehorigen Tastenkurzbefehl eingeben. Dricken Sie
nun B038, B028 (CTRL-Taste ein, Wahltaste ein). Diese 2 Orbit-Writer-
Tastenkombinationen simulieren die VO-Taste. Danach tippen Sie den
Buchstaben "g" (nachstes Suchergebnis). Indem Sie mehrmals "g" eingeben,
navigieren Sie durch die Suchergebnisliste.

Haben Sie das gewinschte Ergebnis gefunden, schalten Sie die VO-Taste
am besten aus. Dafir Driucken Sie B028, B0O38. Die Sprachausgabe quittiert
alle Aktionen, so dass Sie den Uberblick behalten.

3.3.1 Hinweise

Brauchen Sie die Funktion oft, so kdnnen Sie ihr eine Tastenkombination
zuordnen (s. Abschnitt 3.1). Die oben beschriebene Prozedur kdnnen Sie sich
dann sparen.

Viele Befehle aus Alle Befehle/Erweiterte Navigation kénnen sie in den

Rubriken fur Orbit Writer finden und mit Tastenkombinationen belegen. Es trifft
aber nicht fur alle zu, zum Beispiel die URL des fokussierten links vorlesen
(Kurztastenbefehl "u").

Einige Befehle lassen sich auch unter Verwendung der Einzelbuchstaben
Schnellnavigation (B0123457) aufrufen. Schalteen Sie diese ein, so kdnnen



Sie mit "I" zum né&chsten, mit "L" zum vorhergehenden Link springen.
Dasselbe gilt fur die nachste ("h") und die vorherige Uberschrift "H".

- In allen Fallen empfiehlt es sich die Braille-eingabe auf 8-Punkte-Braille
umzustellen.

3.3.2 Einige i0S-Kurztastenbefehle

Befehlen wird die VO-Taste (CTRL+Option) vorangestellt. In einigen Fallen kann
stattdessen mit eingeschalteter Einzelbuchstabenschnellnavigation gearbeitet
werden.

- Suche im Objekttext: f

- Nachstes Suchergebnis: g

- Vorheriges Suchergebnis: G

- Zum néachsten gleichen Objekt bewegen: Befehlstaste, s, mit B0O123457 nur
ng

- Zum vorherigen gleichen Objekt bewegen: Befehlstaste, S, mit B0123457 "S"

- Zum néachsten Link bewegen: Befehlstaste, |, mit B0123457 nur "

- Zum vorherigen Link bewegen: Befehlstaste, L, mit B0123457 "L"

- Zur nachsten Spalte bewegen: Befehlstaste, y

- Zur vorherigen Spalte bewegen: Befehlstaste, y

- Zur nachsten Uberschrift bewegen: Befehlstaste, h, mit B0123457 "h"

- Zur vorherigen Uberschrift bewegen: Befehlstaste, H, mit B0123457 "H"

- Zur nachsten Steuerung bewegen: Befehlstaste, |

- Zur vorherigen Steuerung bewegen: Befehlstaste, J

- Url vorlesen lassen: "u"

- Zur nachsten liste bewegen: Befehlstaste, x, Mit B0123457 nur "X"

- Zur vorherigen Liste bewegen: Befehlstaste, X, mit B0123457 "X"



4. Orbit Writer - Liste aller zugeordneten Befehle

4.1 10S-Befehle alphabetisch - Navigation, Textverarbeitung und Steuerung

Ausgewdhltes Objekt beschriften: B012346

Alles wahlen (Textfeld): B02356

Appumschalter zeigen: B0125 zweimal schnell dricken

Ausschneiden: B01346

Bildschirmvorhang ein/aus: B0123456

Doppeltipp: B036 oder SELECT

Drei-D-Touch auf gewahltem Objekt: B0356. Damit startet der
Bearbeitungsmodus auf dem Home-Screen.

Einsetzen (Textfeld): B01236

Home: B0125

Kopieren: B014

Langes dricken (Long press): B03678

Lauter: B0345

Leiser: B0126

Links wa&hlen (Zeichen, Worter usw. je nach Rotoreinstellung): B0235
Loschen rilickwarts, Back (Textfeld): BO7

Loschen unter dem Cursor, Delete-Taste (Textfeld): B0145

Magischer Tap, auch Diktat beginnen/beenden (Textfeld): B0156

Nach links bewegen, Split View App (nur iPad): B035

Nach links scrollen: B0246

Nach oben scrollen: B03456

Nach rechts bewegen, Split View App (nur iPad): B026

Nach rechts scrollen: B0135

Nach unten scrollen B01456

Nachste Rotoroption: B056

Nachster Eingabemodus (Braille, 8-, 6-Punkte-Braille und Kurzschrift)
B0236

Objektauswahl Start: B024

Objektzusammenfassung sprechen: B034

Rechts wahlen (Zeichen, Wort usw. je nach Rotoreinstellung): B0256
Return, Eingabetaste: B8 (nicht bei 8-Punkte-Braille), B08 oder BO1l5
Return, "weich", neue Zeile: B027, BO08.

Rotor nach oben: AUF oder BO3

Rotor nach unten: AB oder BO06

Schnelle Navigation ein/aus: B012345

Schnelle Navigation fiir Einzelbuchstaben ein/aus: B0123457

Seite ab dem ausgewahlten Objekt lesen: B01235

Seite ab ganz oben lesen: B02456

Shift Tab: B01256

Sprachausgabe deaktivieren/aktivieren, Stumm ein/aus: B01347
Sprachausgabe unterbrechen oder fortsetzen: B01234

Suche (Text): B0124

Tabulator: B02345

Tastatur ein/ausblenden: B0146 (funktioniert nicht). Die virtuelle
Tastatur kann - wenn ndétig - mit dem auf "ein" gestellten Schalter
"Onscreen-Keyboard" sichtbar gemacht werden.

Taste Befehl ein/aus: B018

Taste Befehl: BO17

Taste Control ein/aus: B038

Taste Control: B037

Taste FN ein/aus: B058

Taste FN: B057



Taste Option (Wahltaste) ein/aus: B028

Taste Option (Wahltaste): B027

Taste Shift (Umschalt) ein/aus: B048

Taste Shift (Umschalt): B047

Textstil sprechen: B023456

Verlauf der Meldungen ein/aus: B01345 (auf Braille Display)
VoiceOver Hilfe: BO13

Vorherige Rotoroption: B023

Widerrufen: B01356 (funktioniert nicht immer)
Wiederholen: B02346 (funktioniert nicht immer)
Zum ersten Element auf dem Screen gehen: B0123
Zum Kontrollzentrum gehen: B025

Zum letzten Element auf dem Screen gehen: B0456
Zum nachsten Container bewegen: B0568

Zum nachsten Objekt bewegen: B04 oder RECHTS
Zum vorherigen Container bewegen: B0237

Zum vorherigen Objekt bewegen: B0l oder LINKS
Zur Mitteilungszentrale gehen: B046

Zur Statusleiste gehen: B0234

Zurick, aktuellen Kontext verlassen: B01l2

4.2 Systembefehle und Statusanzeigen

"Lang dricken" bedeutet driicken und halten einer Tastenkombination 3
Sekunden lang.

- Einschalten: Auf+AB, lang dricken, 1 kurze Vibration

- Ausschalten: Auf+AB, lang dritcken, 1 lange Vibration

- Orbit-Writer-Test, (BIST) ein/aus: SELECT+B0, lang dricken, 1
kurze Vibration

- Systemreset: AUF+B8, kurz dricken, keine Vibration

- Verbindung mit einem Screenreader herstellen/ldsen, Statusanzeige:
2 kurze Vibrationen

- Ladegeradt ein/ausstecken, Statusanzeige: 1 kurze Vibration

- Ladegerat entfernen, Statusanzeige: Vibration gemédss Ladezustand

- Automatisches Ausschalten nach (Minuten): LINKS+B0O, kurz dricken.
10 Minuten ist Default (2 kurze Vibrationen)

- Automatisches Ausschalten nach (Minuten)) einstellen: LINKS+BO,
lang driicken, Anzahl kurze Vibrationen fir 5, 10, 20, 30 Minuten
wahlen

- Vibrationsintensitdtsanzeige: RECHTS+B0O, kurz dricken, 1-3
Vibrationen fiir niedrig-hoch, 2=Mittel ist Default.

- Vibrationsintensitat einstellen: RECHTS+BO, lang dricken,
Intensitdtsgrad wahlen

- Bluetoothkanal 1-5 aktivieren: LINKS+BO1-LINKS+B03 fiur Kanal 1-3,
LINKS+B04-LINKS+B05 fur Kanal 4 und 5, kurz dricken, 1/2/3 kurze
Vibrationen

- Letzte Verbindung mit Kanal 1-5 vergessen und neu koppeln:
LINKS+B01-B03, resp. RECHTS+B04-LINKS+B5, lang dricken, 1 kurze
Vibration

- USB-Kanal 6 aktivieren: RECHTS+B06, kurz dricken, 1/2 kurze
Vibrationen

- Orbit-HID Protokoll aktivieren: SELECT+B1357, kurz driicken, 1
kurze Vibration

- Braille-HID Protokoll aktivieren: SELECT+B127, kurz dricken, 1
kurze Vibration

- SRP-Protokoll aktivieren: SELECT+B2347, kurz dricken, 1 kurze
Vibration



Keyboard-HID Protokoll aktivieren fiir Kandle 1-5: SELECT+B137,
kurz dricken, 1 kurze Vibration

Verbindungen mit allen Bluetooth-Kandlen "vergessen": AB+B0O, lang
dricken, 1 kurze Vibration

Upgrade-Modus flir Firmware einschalten: AUF+B5 driicken und halten,
B8 driicken und loslassen, kurz dricken, keine Statusanzeige
DFU-Boot-Modus einschalten: AUF+B6 dricken und halten, B8 driicken
und loslassen, kurz dricken, keine Statusanzeige

Batteriestatus anzeigen: AUF+B0O, lang dricken, 1 kurze Vibration:
Ladekapazitat kleiner als 20%, 2 Vibrationen bei 20-40%, 3
Vibrationen bei 40-60%, 4 Vibrationen bei 60-80%, 1 lange
Vibration bei 80-100%

Batterieladekapazitat kleiner als 20%: Anzeige: 3 kurze
Vibrationen im 3-Minuten-Rhythmus

Automatisch ausgeschaltet: Anzeige: 1 lange Vibration

Kopplung erfolgt mit einem neuen Device: Anzeige: 1 kurze
Vibration

Verbindung zwischen Orbit Writer und Device kommt zustande / wird
geldst: Anzeige: 2 kurze Vibrationen



5. Orbit Writer - Steckbrief

Hersteller: Orbit Research, Wilmington, USA.

Vertrieb AUCH IN DIE Schweiz: Access Solutions, Paris,

Preiss: 175 Euro.

Die Tastatur kann auch bei Jean-Marc Meyrat von der franzosischsprachigen
Apfelschule (Ecole de la pomme) unter der Nummer +41 44 442 40 45. Der Preis
betragt 50.-- CHF. Das Angebot gilt, solange der Vorrat reicht.

Masse/Gewicht: (L.T.H): 16x6,5x0,8 cm / 90 g.

Die 8-Punkte-tastatur im Perkins-Stil mit einem Joystick in der Mitte ist robust und
relativ leise. Der Joystick erleichtert die Navigation auf dem iPhone.

Orbit Writer Kann mit 6 Devices verbunden werden, davon 5 via Bluetooth, 1 via
USB. Das Gerat funktioniert auch mit einem Mac-Computer, Android-Smartphones
und Windows-PCs unter verschiedenen Screenreadern. Mehr Informationen dazu
konnen dem Bedienungshandbuch in Englisch entnommen werden.

Das aktuelle Bedienungshandbuch in Englisch kann von der Seite des Produzenten

in verschiedenen Formaten heruntergeladen werden.

Die von Urs Kaiser verfasste Anleitungeignet sich sehr gut als Einstieg in die Arbeit
mit Orbit Writer.

Firmware-Update-Pakete kbénnen von der Seite des Herstellers heruntergeladen und
installiert werden.

Bedienungsanleitung Version 1, 18.11.2022

Verfasserin: dorota Pograniczna


https://www.orbitresearch.com/
https://www.accessolutions.fr/shop/orbit-writer-clavier-braille-de-poche-900#attr=
http://www.orbitresearch.com/support/orbit-writer-user-guide-downloads/
https://apfelschule.ch/tipps-und-tricks/mit-dem-orbit-writer-nachrichten-notizen-und-passwoerter-schreiben/




